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Aplicacions mobils

Presentacio

El meu treball de recerca tracta de l'evolucié de les aplicacions mobils. Vaig triar
aquest tema perque considerava que era un tema d’actualitat i personalment m'inte-
ressava i alhora estava molt relacionat amb el Batxillerat tecnologic que estic cursant.
L'objectiu que buscava assolir amb aquest treball de recerca era ser capag de rea-
litzar una aplicacié mobil de manera nativa (on s'utilitzen codis de programacio).
Anteriorment ja havia realitzat alguna petita aplicacié perd nomeés d’'una manera
senzilla, fent s d’emuladors que permeten realitzar aplicacions sense cap o gairebé
cap coneixement de codi de programacio.

Metodologia

La part principal del meu treball de recerca era la part practica, que consistia en la
realitzacié d’'una aplicacié mobil i, per tant, vaig decidir primer fer la part teorica per
posteriorment realitzar l'aplicacio.

Per a la part teorica vaig utilitzar informacié de la xarxa, llibres i vaig assistir a un
conferencia sobre el tema. Un cop finalitzada la part teorica, vaig estar un temps
adquirint els coneixements necessaris per poder realitzar 'aplicacié mobil. Vaig fer
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us d’un llibre i de recursos d’'Internet, ja que els meus coneixements previs de pro-
gramacio eren limitats.

[ per acabar vaig realitzar I'aplicaci6 i a mesura que van anar sorgint els problemes
els vaig anar solucionant.

Cos del treball
La part teorica del meu treball tracta sobre el mercat de les aplicacions mobils i com
ha evolucionat. Esta distribuit de la seglient manera:

Sistemes operatius

Aquest apartat buscava principalment exposar els diferents sistemes operatius
mobils disponibles al mercat i els sistemes que ofereixen als desenvolupadors per
realitzar aplicacions.

Botigues d’aplicacions

En aquest apartat s'exposaven les plataformes de distribucié d’aplicacions. Aqui
vaig optar per centrar-me exclusivament en les botigues d’aplicacions disponibles
en els dos sistemes operatius més populars, i0S i Android.

Monetitzacio de les aplicacions

Aquest apartat explica els diferents models de negoci que utilitzen els desenvolupa-
dors d’aplicacions per obtenir beneficis. Hi ha quatre tipus de models:

— El model gratuit amb publicitat.

— El model Freemium: on l'aplicaci6 és gratuita pero té la possibilitat d’habilitar
funcions addicionals pagant.

— El model Discovery: l'aplicacié ens suggereix comprar el producte d'un tercer, com
pot ser una canco a iTunes, i el desenvolupador de l'aplicacié cobra una comissio.

— El de pagament directe.

La part practica va consistir en la creacié d'una aplicacié per a dispositius i0S. Per
tal de realitzar-la vaig utilitzar el programari Xcode. Entre les dues opcions de codi
disponibles, Objective-C i Swift, vaig optar per utilitzar Objective-C, ja que hi havia
més recursos disponibles a la xarxa perque fa molt temps que existeix, mentre que
Swift va ser presentat I'estiu de 2014.

Entre totes les tematiques que vaig pensar vaig optar per fer una aplicacié d'un
grup musical. Aquest tipus d’aplicacions estan obtenint una certa popularitat i actu-
alment la majoria de grups que formen part d'una discografica important tenen una
aplicacié per a mobil.
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Finalment, vaig realitzar una aplicaci6 del meu grup de musica preferit, Green Day.
Aquesta aplicacio6 permetia llegir les ultimes noticies del grup a través d'un lector
RSS i també permetia veure algun video penjat al canal de Youtube. Aquest és I'en-
lla¢ a un video demostratiu de l'aplicacié creada: <http://goo.gl/MmcqTJ>.

Conclusions

Durant la realitzaci¢ del treball de recerca he apres moltes coses que desconeixia de
les aplicacions mobils. He apres que és un sector que en ser considerablement nou
esta en constant canvi. Durant la realitzacié d’aquest treball s’han produit canvis
bastant importants, com ha estat el llancament d'un nou codi de programacio per a
la realitzacié d’aplicacions en iOS.

Per poder fer aquest treball ha estat imprescindible que tingués un nivell acceptable
d’angles, ja que molta de la informacié disponible a la xarxa d’aquest tema només
estava en anglés, especialment la informacié sobre la programacié d’aplicacions.
Tal com esta realitzada l'aplicacié, hauria estat possible posar-la en un dispositiu
real i també penjar-la a App Store. Malauradament, finalment no ho vaig fer, ja que
per poder fer-ho és necessari disposar d'un compte de desenvolupador d'iOS, per

la qual cosa s’ha de pagar una quota anual de 99 dolars. Tot i aix0 si que ha estat
possible utilitzar I'aplicacié emprant el simulador que incorpora el programa que he
utilitzat per programar-la, Xcode.

Considero que he assolit els objectius que em vaig marcar inicialment; en primer
lloc els de la part teorica, que eren ampliar els meus coneixements del mercat de les
aplicacions i els sistemes operatius i els canals de distribucié que ofereixen. I també
considero que he assolit el meu objectiu de la part practica, que era crear una apli-
cacié mobil, realitzant una aplicacié plenament funcional.
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