
Presentació
Després que la banda sonora d’un videojoc, Super Mario Galaxy, em cridés 
l’atenció perquè era principalment interpretada per una orquestra simfònica, 
vaig triar de fer el treball de recerca sobre la música dels videojocs de Super 
Mario. Aquesta música, a més, és precisament de les que més han destacat des 
del naixement dels videojocs.
El primer objectiu d’aquest treball, doncs, és analitzar a nivell general la banda 
sonora de cada videojoc de Super Mario: buscar la tonalitat de cada peça, el 
ritme que hi predomina, la quantitat de peces que inclou cada banda sonora, 
les semblances i diferències amb la música d’altres jocs i la relació de la mú-
sica amb el que passa a la pantalla. En segon lloc, es pretén elaborar una web 
que resumeixi aquest contingut i que permeti una audició còmoda de les peces 
comentades. Un altre dels objectius és fer una anàlisi més detallada d’algu-
nes peces concretes per veure quins són els recursos que se solen utilitzar en 
aquest tipus de música. Finalment, el darrer objectiu és compondre una peça 
seguint l’estil de Super Mario que pogués servir com a tema principal d’un pos-
sible videojoc.
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Metodologia
La metodologia seguida en aquest treball ha sigut, per començar, buscar informa-
ció sobre el videojoc que es vol analitzar, l’autor i la música i, tot seguit, escoltar la 
banda sonora sencera i analitzar-la a fons. A partir de l’anàlisi s’ha elaborat la web 
amb el programa Wix. I per fer la partitura i la versió en àudio de la composició s’ha 
utilitzat el programa MuseScore i els coneixements musicals previs. 
Les principals fonts d’informació han sigut YouTube, per escoltar totes les peces dels 
videojocs i veure com s’hi juga, i Viquipèdia, que pel que s’ha pogut veure és la font 
més fiable per buscar informació sobre els compositors, els videojocs o les consoles.

Cos del treball
Per començar, el treball consta d’una contextualització de com és Super Mario 
Bros, el videojoc que va popularitzar el personatge de Mario. Va ser produït per la 
companyia Nintendo i es va llançar al Japó l’any 1985 per a la consola NES. El joc va 
tenir molt d’èxit i va popularitzar el gènere de videojocs de plataformes, en què el 
personatge ha de caminar, córrer, saltar o escalar sobre una sèrie de plataformes. 
La banda sonora del videojoc, composta per Koji Kondo, consta de només quatre 
melodies principals (Overworld, Underground, Underwater i Castle), que s’han fet 
molt famoses i s’han repetit en moltes seqüeles del primer joc. A més, la creació 
d’aquesta banda sonora també va fer que la música esdevingués una part important 
dels videojocs. Molts jocs de plataformes posteriors a aquest presentaven peces que 
imitaven les melodies alegres i despreocupades de Kondo.
A continuació, tenim la part principal del treball: l’anàlisi general de les bandes so-
nores de cada videojoc, on es pot veure l’evolució que ha fet la música, les semblan-
ces i diferències entre bandes sonores o els canvis que hi ha en la música depenent 
del compositor; i una anàlisi més detallada on s’estudien l’harmonia de les peces, 
el ritme i l’estructura. S’intenten explicar conceptes com el ritme sincopat o els trí-
tons d’una manera entenedora per a les persones que no saben música. Per acabar, 
hi ha un apartat on s’explica com s’ha compost el possible tema principal per a un 
videojoc de Super Mario, basant-se en el tipus de banda sonora dels videojocs Super 
Mario 3D Land i Super Mario 3D World. També, en un quadern a part, s’hi poden 
trobar tres annexos: una taula que conté informació bàsica (any de llançament, 
dissenyador, compositor…) de totes les seqüeles de Super Mario Bros; un glossari on 
es defineixen totes les paraules tècniques de l’àmbit de la música que s’utilitzen en 
aquest treball, i la partitura de la composició.

Conclusions
En primer lloc, hem pogut observar que la música i els efectes de so, tot i que d’en-
trada no ho sembli, tenen un paper molt important en els videojocs: determinen 



quin caràcter general tenen i quin caràcter té cada nivell concret; determinen en 
quin tipus de situació s’està en cada moment (divertida, de perill, de descans…); fan 
que el jugador es concentri més o menys en el que està passant a la pantalla, etc. 
També hem pogut comprovar que, amb el temps, s’ha passat d’utilitzar una música 
molt senzilla i de poca qualitat a gravar amb orquestres i bandes (conjunts d’instru-
ments de vent) en directe per fer la banda sonora dels videojocs. Aquest fet va molt 
lligat a l’evolució que han fet les consoles: al principi tenien molt poca capacitat, 
per això hi havia poca música i varietat, però amb els anys s’ha anat augmentant 
la capacitat de les consoles i, per tant, s’hi pot encabir més música, de més bona 
qualitat i amb una gran varietat d’instruments electrònics disponibles. Tot i això, 
l’essència de la música del primer videojoc de Super Mario s’ha conservat fins als 
últims jocs: acords jazzístics, ritme sincopat, música sempre alegre i despreocupada 
i repetició d’algunes peces del joc de 1985. També s’ha conservat, per exemple, la 
distribució dels nivells o el gènere de joc de plataformes.
Analitzant la música més a fons hem pogut veure que molts elements utilitzats 
pels compositors de la música de Super Mario són els mateixos que s’utilitzen en la 
música clàssica o en la moderna. És a dir, en el fons, perquè la música d’un videojoc 
tingui èxit s’ha de ser un bon compositor i utilitzar correctament els elements de la 
música. Això ho va començar a fer Koji Kondo i ho han seguit fent molts composi-
tors més darrere seu.
Un altre punt d’interès és la diferència que hi ha entre els jocs en dues dimensions 
i en tres dimensions. Els primers solen ser més fàcils, més curts, tenen el camí més 
clar i són més senzills. En canvi, els jocs en tres dimensions, tot i ser força intuïtius 
(característica que comparteixen tots els videojocs de Super Mario), no ho són tant 
com els de dues dimensions. Normalment són més llargs, hi ha molts més nivells i 
moltes més possibilitats de joc. Amb la música passa una cosa semblant: els jocs en 
2D tenen sempre unes peces principals que es distingeixen clarament de les altres, 
que són les dels escenaris de sobre terra, sota terra, sota l’aigua i als castells. Tam-
bé solen tenir música més electrònica i més repetitiva, tant a nivell de la peça com 
a nivell dels videojocs en general (els últims videojocs en dues dimensions tenen 
bandes sonores pràcticament idèntiques). En canvi, són els jocs en 3D els que han 
utilitzat una orquestra o una banda com a música, o aquells en què costa més de 
distingir quina peça és l’Overworld o quina és l’Underwater, ja que hi ha molts més 
escenaris i modes de joc diferents.
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