
Présentation du travail 
Peut-être, vous avez entendu l’expression «état végétatif» pour désigner un individu 
qui est dans un coma persistant. Cela signifie que ces personnes semblent ne pas 
avoir conscience d’elles-mêmes et de leur environnement et qu’elles ont du mal à 
répondre aux stimuli. Cependant, est-il juste que les plantes se voient attribuer ces 
adjectifs : «inconscience» et «insensibilité»? 
Un autre grand incompris est la BD, car si vous n’êtes pas un amateur de l’art sé-
quentiel (art? depuis quand?), vous penserez que c’est un format que seuls les 
enfants, les adolescents et les adultes immatures peuvent apprécier et qui ne fonc-
tionne que comme un mode d’évasion car, après tout, la bande dessinée ne peut 
traiter que de super-héros et des gribouillages japonais, non? 
Et enfin, vous avez probablement été amené à croire tout au long du lycée qu’il 
faut suivre une certaine voie, celle de sciences ou de lettres ou d’arts, et que si 
vous aimez ces trois choses, vous ne devez en aucun cas choisir les arts car il n’y 
a pas de débouchés. 
Ainsi, le présent TDR veut démystifier ce qui précède : que les plantes sont des êtres in-
conscients, insensibles et simples ; que la bande dessinée ne sert qu’à distraire les mas-
ses ; et que l’art, la science et les lettres peuvent parfaitement s’unir et se compléter. 
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Méthodologie 
Ma méthodologie de travail a consisté à rechercher deux types d’informations : 
théorique et pratique. Le premier type m’a servi de cadre théorique pour mon tra-
vail, pour contextualiser et comprendre en profondeur ces connaissances ultérieu-
res que j’appliquerai dans mon produit final. Le deuxième type d’information, plus 
pratique, m’a servi à pouvoir réaliser ce produit. Une fois toutes les informations 
recueillies et rédigées, j’étais prêt à créer une bande dessinée, avec un esprit de vul-
garisation, sur les incroyables capacités des organismes végétaux. 
Comme je l’ai déjà mentionné, mon travail porte sur deux domaines : les plantes et 
la BD. Ainsi, toute la documentation que j’ai faite peut-être classée dans ces deux 
grands blocs. D’une partie, pour la recherche d’informations sur les structures et les 
tissus des plantes, j’ai consulté la web Atlas de Histología Vegetal y Animal (Atlas 
d’Histologie Végétale et Animale) et le livre Introducción a la Botánica (Introduction 
à la Botanique) de Murray W. Nabors, entre autres sites web et documents mineurs 
; et pour les informations sur les capacités et la sensibilité des plantes, je me suis 
basé sur le livre de vulgarisation L’Intelligence des plantes écrit par le pionnier de la 
neurobiologie végétale, Stefano Mancuso, et Alessandra Viola, ainsi que sur des ar-
ticles recommandés dans le même livre. D’autre part, en ce qui concerne la section 
contextuelle de la bande dessinée, je me suis basé sur le document El arte secuen-
cial (L’art séquentiel) d’Ignacio Guerra, sur El cómic como recurso didáctico en los 
estudios de Medicina de Mª Blanca Mayor Serrano et sur des articles de The British 
Museum (Le Musée Britannique) et de Museu Nacional d’Art de Catalunya (Musée 
National d’Art de Catalogne), entre autres sites web spécialisés dans la bande des-
sinée comme Zona Negativa ou Todo Historietas. 
Trouver des informations relatives à mon sujet n’a pas été difficile, en fait, le vrai 
problème a été de savoir comment mettre des limites aux informations que je 
collectais et d’établir certains critères pour délimiter le sujet d’étude. Cependant, 
grâce à un esprit critique et à la focalisation, j’ai pu surmonter cette difficulté.

Corps du travail 
Je veux expliquer de manière synthétique comment l’information de mon travail 
est organisée. Il se compose de deux grands blocs, le premier sur les plantes et le 
second sur l’art séquentiel. Dans chacun d’eux, il y a une partie contenant des infor-
mations théoriques et contextuelles, suivie d’une autre partie contenant des infor-
mations pratiques, moins détaillés, que j’ai utilisées pour créer mon produit final. 
Dans le premier bloc, intitulé Première partie : Connaître le monde végétal, je com-
mence par établir le concept de la cellule, je poursuis avec les principaux types de 
cellules végétales existantes et les tissus qu’elles forment, leurs fonctions et son lo-
calisation. Après, je développe les systèmes de tissus et je termine avec les organes. 



Quant à la classification, il y a un schéma qui synthétise certains concepts déjà ex-
posés près de la structure végétale. Une fois les bases posées, je présente la section 
suivante, en exposant les facteurs qui ont empêché l’humanité de se rendre compte 
de l’intelligence des plantes au cours des siècles. Je continue à développer les fa-
cultés sensorielles des plantes et d’autres capacités. Enfin, j’explique les différents 
usages qu’on fait des plantes, en montrant qu’elles sont beaucoup plus nécessaires 
qu’on ne le pense. 
Le deuxième bloc, intitulé Deuxième partie : Connaître le neuvième art, je commence 
par établir la notion d’art séquentiel et je continue avec une section historique sur 
l’évolution de l’art séquentiel au fil des siècles, des civilisations anciennes à la scène 
actuelle, en passant par l’Europe, le Japon et les États-Unis du XXe siècle. Ensuite, 
une section plus courte est consacrée aux éléments qui composent la bande des-
sinée (la vignette, la bulle, l’onomatopée, etc.) et à la manière dont la bande dessinée 
est un excellent moyen de diffusion et de communication. Enfin, il y a une section 
où le processus de création d’une bande dessinée. 

Conclusions 
Ce travail avait dès le départ le double objectif d’investiguer deux objets d’étude 
que je trouve fascinants : les plantes, à la fois au niveau structurel et sensible, et 
la bande dessinée, son évolution dans la société, les parties qui la composent et la 
méthode de création. 
Mon deuxième objectif était d’appliquer une partie des connaissances acquises au 
début à la création d’un produit qui mélange parfaitement ces deux mondes très 
différents que sont la science et l’art. Grâce à la bande dessinée que j’ai créée, j’ai 
pu éprouver à la fois le sentiment d’un divulgateur scientifique et d’un artiste du 
septième art, bien que je n’aie pas pu vérifier l’influence qu’un tel produit aurait pu 
avoir sur un public à mon insu. Malgré tout, je peux montrer qu’il est possible d’unir 
deux domaines de connaissances apparemment impossibles à mélanger et, de plus, 
ils se complètent parfaitement dans un produit attrayant et intéressant. 
Pour conclure, je voudrais exprimer mon opinion personnelle sur l’effort accompli, 
en tenant compte des résultats obtenus et en regardant en arrière, lorsque je n’avais 
pas encore une idée claire de mon TDR, je pense que j’ai atteint mes objectifs à mi-
chemin parce que j’avais un concept plus ambitieux entre les mains. Malgré tout, j’ai 
réussi à atteindre mes objectifs les plus fondamentaux. 
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