
Presentació
En aquest treball de recerca podem veure el procés de desenvolupament d’un video-
joc amb tots els seus diferents apartats, ja sigui la creació de l’aspecte visual del joc, 
com altres aspectes com la programació o la banda sonora.
Característiques del videojoc:
 – El videojoc estarà fet en dues dimensions.
 – El jugador es podrà desplaçar en totes les direccions.
 – Es trobarà en una pantalla plana.
 – L’objectiu serà eliminar un únic enemic utilitzant el nostre personatge, que té l’ha-

bilitat de disparar uns projectils.
He decidit fer aquest projecte ja que es relaciona amb la carrera que vull estudiar, 
així aquest projecte em pot permetre familiaritzar-me amb les bases de la creació 
d’un videojoc, ja sigui la creació dels models gràfics del joc o «assets», l’aspecte 
de programació del joc o els diferents tipus d’àudio, ja siguin sons ambientals o 
una banda sonora. El joc està fet amb la plataforma Unity, que és el programari de 
desenvolupament de videojocs més popular i d’accés gratuït.
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Cos del projecte
El joc serà creat en dues dimensions i la càmera estarà col·locada en una posició su-
perior, així que el nostre personatge es podrà moure en totes les direccions del pla.
Així el personatge podrà moure’s en totes les direccions i disparar uns projectils a 
distància que serviran com a atac.
L’escenari serà un pla on hi haurà murs que serviran com a cobertura dels atacs a 
distància de l’enemic.
L’enemic del joc utilitzarà diversos patrons d’atac que anirà alternant, i morirà quan 
es redueixi la seva barra de salut a zero.
En el procés de creació del joc s’hauran de seguir diferents passos que són els se-
güents:
1. Fer els «assets».
2. Crear les animacions del personatge. 
3.  Crear l’escenari.
4. Crear els enemics. 
5. Crear l’àudio del joc.
6. Preparar la jugabilitat.
7. Fer la introducció i menús.

Conclusions
He après molt en aquest projecte, el meu nivell de programació ha millorat molt i 
he après molt sobre la carrera que vull estudiar. A més ha sigut francament divertit 
i m’hauria agradat poder dedicar més temps al joc. Ha sigut difícil haver de dedicar 
temps a dibuixar, programar, animar i fer la música, però crec que si hagués de repe-



tir el projecte ho podria fer tot molt més ràpid i millorar la qualitat del joc.
Si hagués de millorar alguna cosa del projecte estic bastant segur que seria la meva 
constància a l’hora de treballar, ja que hi havia setmanes en què treballava molt 
cada dia i hi dedicava molt temps i setmanes en què feia molt poc o res; això es va 
donar sobretot durant les vacances. Tot i això he acabat molt content amb el projec-
te i espero dedicar-hi més temps en un futur, quan s’hagi acabat el TDR.
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